ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА К ЭКЗАМЕНАЦИОННЫМ БИЛЕТАМ

Билеты для государственной (итоговой) аттестации по информатике и ИКТ в устной форме за курс основного общего образования составлены на базе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования (приказ Минобразования России от 5 марта 2004 г. № 1089). 

Представленные комплекты билетов отражают в полной мере федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования и включают также некоторые устоявшиеся в курсе информатики темы, имеющие свое продолжение в старшей школе и впоследствии присутствующие в экзаменационных материалах на вступительных экзаменах в ссузы и вузы. 

Содержание теоретической части ориентировано на федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования, а содержание практической части предполагает проверку уровня компетентности в сфере информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). Это подразумевает, что при решении конкретной задачи курса информатики или из любой смежной области знаний необходимо опираться на теоретические знания и практические умения в области ИКТ.

Комплект из 20 билетов составлен на основе примерных билетов (вестник образования России, №6, март 2007 г.), с учетом содержания учебной программы, наличия средств ИКТ и используемого программного обеспечения. Содержание практических заданий скорректировано в зависимости от имеющейся компьютерной техники и используемого программного обеспечения.

Содержание заданий экзаменационных билетов разработано по основным темам курса информатики и информационных технологий, объединенных в соответствии с государственным образовательным стандартом по предмету в разделы «Информационные процессы» и «Информационные технологии».

 Содержание раздела «Информационные процессы» подразделяется  на  следующие  темы: 

· «Представление   информации»,

· «Передача информации»,

· «Обработка информации. Алгоритмы»,

· «Компьютер»,

· «Информационные процессы в обществе».

 Содержание раздела «Информационные технологии» содержит следующие темы:

· «Технология обработки текста»,

· «Технология обработки графики»,

· «Технология обработки числовой информации»,

· «Технология хранения, поиска и сортировки; информации в базах данных», «Телекоммуникационные технологии».     

Комплект билетов по информатике имеет следующую структуру: каждый билет содержит две части — теоретическую и практическую. Теоретическая часть предполагает устный ответ учащихся с возможной демонстрацией на компьютере необходимой для ответа иллюстративной части. Это может быть описание объектов изучения, их существенных признаков, свойств, связей между ними, т.е. раскрытие сущности изученного объекта. Качественные характеристики усвоения изученного материала могут различаться. В каких-то случаях это полнота и системность сформированных знаний, в других случаях еще и прочность знаний учащихся, возможен случай самостоятельного и оперативного применения знаний учащимися. Описанные качественные характеристики являются критериями оценивания результатов обучения учащихся.

Практическая часть содержит задание, которое обязательно выполняется на компьютере. Основная цель данной части экзамена — проверить у выпускника уровень компетентности в сфере ИКТ (сформированность умений оперировать теоретическими знаниями и изученным программным обеспечением, умение применять изученное для решения практических задач).

Каждое из заданий ориентировано на проверку умения выполнять определенный комплекс операций с конкретным программным пакетом, но при этом демонстрируются также общие знания и умения в области «Информатики и ИКТ»: запуск программ на исполнение, чтение и запись файлов данных, выбор оптимального формата хранения и представления объектов. Задание такого формата позволяет выявить степень освоения информационных и коммуникационных технологий, достаточную для продолжения образования.

Содержание практической части представлено заданиями следующего содержания:

1.
Построение алгоритмов:

а)
для управления учебным исполнителем (основные алгоритмические структуры);

б)
для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл, массив или вспомогательные алгоритмы).

Возможны два варианта реализации по выбору: в среде учебного исполнителя или на изучаемом языке программирования.

2. Работа с файловой системой, с графическим интерфейсом. Организация индивидуального информационного пространства. Работа с архиваторами и антивирусными программами.

3. Создание и редактирование текстовых документов, в том числе с включением объектов (таблиц, изображений и пр.).

4. Создание графических изображений средствами графического редактора. Ввод изображения через сканер или с цифрового фотоаппарата! Обработка цифрового изображения.

5. Создание   базы данных.  Организация  поиска   информации   в  базах данных. Работа с электронной таблицей. Построение диаграмм и графиков по табличным данным.   Проведение  вычислительного  эксперимента  в  среде электронной таблицы.

6. Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов.

7. Поиск информации в. Интернете с  применением языка запросов.

К комплекту билетов имеется приложение, где подобраны конкретные практические задания по заданным темам. К заданиям предполагающим составление программ (алгоритмов) и выполнение вычислений, прилагается решение с комментариями, к заданиям на использование офисных программ (графического редактора, электронных таблиц, системы управления базами данных, операционной системы) прилагаются алгоритмы их выполнения.
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Рекомендации по подготовке и проведению экзамена и оцениванию ответов.

Примерное время подготовки учащихся к ответу по билетам может быть в диапазоне от 10 до 30 минут. Время ответа на билет в целом не должно превышать 15 минут.

Оценивание ответа экзаменуемого экспертное (складывается из нескольких мнений членов экзаменационной комиссии). При оценке ответа возможно использование традиционной формы оценивания по пятибалльной шкале каждого вопроса и выставление среднего значения в итоге за экзамен. Такой принцип оценивания подчеркивает значимость всех видов деятельности, которым обучен выпускник по предмету.

Возможен иной подход к. оцениванию, так называемая «накопительная шкала». Поскольку, в соответствии с целями изучения информатики и информационных технологий и требованиями к уровню подготовки выпускников основной школы, во время экзамена проверяются обязательные умения работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты, а также устойчивые навыки применения средств ИКТ в учебной деятельности и в повседневной жизни, экзаменационной комиссии рекомендуется вначале принять; практическое задание, которое оценивается дихотомически: сдано/не сдано. Принятая комиссией практическая часть, по выбранному билету означает, что учащийся уже может претендовать на отметку «3». Далее при устном ответе на теоретическую участь билета учащийся может добавить к имеющимся баллам еще один или два балла в зависимости, от качества подготовки. Таким образом, применяется накопительная система оценивания, соответствующая традиционной пятибалльной шкале.

На отметку «4» оценивается ответ в целом на билет, если учащийся при ответе на теоретическую часть билета продемонстрировал системные полные знания и умения, по доставленному вопросу. Содержание вопроса учащийся изложил связно, в краткой форме, раскрыл последовательно суть Изученного материала, демонстрируя прочность и прикладную направленность полученных знаний и умений, но при ответе на теоретическую часть билета были допущены незначительные ошибки, иногда нарушалась последовательность изложения или отсутствовали, некоторые несущественные элементы содержания.

На отметку «5» оценивается ответ в целом на билет, если учащийся при ответе на теоретическую часть билета продемонстрировал системные полные знания и умения по поставленному вопросу. Содержание вопроса учащийся изложил связно, в краткой форме, раскрыл последовательно суть изученного материала, демонстрируя прочность и прикладную направленность полученных знаний и умений, не допускал терминологических ошибок и фактических неточностей.

____________________________________________________________________________________

Билет №  1

1. Понятие информации.  Виды информации.  Роль информации в живой природе и в жизни людей. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации.

2. Построение алгоритма (основные алгоритмические структуры) и его реализация в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного  исполнителя.

_________________________________________________________________________________

Билет №  2

1. Измерение  информации:  содержательный  и  алфавитный  подходы. Единицы измерения  информации.

2. Создание  и  редактирование текстового документа (исправление ошибок, удаление или вставка текстовых фрагментов), в том числе использование элементов форматирования текста (установка параметром  шрифта и абзаца, внедрение  заданных объектов в текст).

_____________________________________________________________________________

Билет № 3

1. Дискретное представление информации: двоичные числа; двоичное кодирование текста в памяти компьютера. Информационный объем текста, создание  и  обработка графических изображений  средствами  графического  редактора.

2.  Работа с графическим редактором. Создание и обработка графических изображений средствами графического редактора. Ввод  изображения  через  сканер  или  с   цифрового фотоаппарата. Простейшая обработка цифрового изображения.

_____________________________________________________________________________

Билет № 4

1. Дискретное представление информации: кодирование цветного изображения в компьютере  (растровый  подход).   Представление  и  обработка звука и видеоизображения.  Понятие мультимедиа. 

2. Работа с файловой системой, с графическим интерфейсом (выполнение стандартных операций с файлами:  создание,  копирование, переименование, удаление). Организация индивидуального информационного пространства (настройка элементов рабочего стола, проверка на вирусы, использование архиватора).
   

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Билет № 5

1. Процесс передачи информации, источник и приемник Информации, канал передачи информации. Скорость передачи информации.

2. Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда, применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Показ презентации с использованием автоматической смены слайдов.

______________________________________________________________________________

Билет № 6

1. Понятие алгоритма. Исполнитель алгоритма. Система команд исполнителя (на примере учебного исполнителя). Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы.

2. Создание базы данных. Определение структуры базы данных: количество и типы полей,  заполнение таблиц (или использование  готовых). Организация поиска информации в базах данных. Создание запросов разной сложности.

____________________________________________________________________________

Билет № 7

1. Основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл; изображение на блок-схемах.  Разбиение задачи на подзадачи. Вспомогательные алгоритмы.

2. Работа с электронной таблицей. Создание таблицы в соответствии с условием задачи, использование функций. Построение диаграмм и графиков по табличным данным.

__________________________________________________________________________________

Билет №  8

1. Величины: константы,  переменные, типы величин.  Присваивание, ввод и вывод величин. Линейные алгоритмы работы с величинами.

2. Поиск информации в Интернете с применением языка запросов.

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Билет № 9

1. Логические величины, операции, выражения. Логические выражения в качестве условий в ветвящихся и циклических алгоритмах.

2. Форматирование текстового документа.  Установка параметров страницы,  вставка номеров страниц;  колонтитулов,  гиперссылок,  изменение параметров шрифта и абзаца.

_________________________________________________________________________________

Билет №  10

1. Представление о программировании: язык программирования (на примере одного из языков высокого уровня); примеры несложных программ с линейной ветвящейся и циклической: структурой.

 2.Работа с архиваторами и антивирусными программами.  Создание многотомного архива, использование антивирусных программ.

_________________________________________________________________________________

Билет №  11

1. Основные компоненты компьютера, их функциональное назначение и принципы работы. Программный принцип работы компьютера.

2. Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл). Отладка программы и получение результатов.

___________________________________________________________________________________

Билет № 12

1. Программное обеспечение компьютера, состав и структура. Назначение операционной системы. Командное взаимодействие пользователи с компьютером. Графический пользовательский интерфейс.

2. Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда. Применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Демонстрация слайдов с использованием управляющих кнопок.



___________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

Билет №  13

      1. Понятие файла файловой системы организации данных (папка, иерархическая структура, имя файла, тип файла, параметры файла). Основные операции с файлами и папками, выполняемые пользователем. Понятие архивирования. И защите от вирусов.

      2. Организация поиска информации в готовой базе данных с применением, составного логического выражения;

____________________________________________________________________________________

Билет № 14

     1. Информационные ресурсы общества. Основы информационной безопасности, этики и права.

   2. Работа с электронной таблицей. Проведение вычислительного экс​перимента в среде электронной таблицы. Решение задачи с использованием электронной таблицы для изменяющихся начальных данных.

_________________________________________________________________________________

Билет №  15

1. Технологии работы с текстовыми документами. Текстовые редакторы и процессоры: назначение и возможности. Основные Структурные элементы текстового документа. Шрифты, стили, форматы. Основные приемы редактирования документа. Встраиваемые объекты. Понятие гипертекста.

2. Построение алгоритма и реализация на изучаемом языке программирования или в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного исполнителя или отладка программы и получение результатов. 

________________________________________________________________________________

Билет №  16 

1. Технологии работы с графической информацией.    Растровая и векторная графика. Аппаратные средства ввода и вывода графических изображений. Прикладные программы работы с графикой. Графический редактор. Основные инструменты и режимы работы.

2. Решение задачи «Системы счисления» на представление чисел в десятичной, двоичной и других системах счисления.

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

Билет №  17

1. Табличные базы данных (БД): основные понятия (поле, запись, первичный ключ записи); типы данных. Системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Поиск, удаление и сортировка данных в БД. Условия поиска (логические выражения); порядок и ключи сортировки.

2. Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл, линейный массив или вспомогательные алгоритмы). Отладка программы, получение результатов.

________________________________________________________________________________

Билет №  18

1.
Технологии обработки информации в электронных таблицах (ЭТ). Структура электронной таблицы. Типы данных: числа, формулы, текст. Правила записи формул. Основные встроенные функции. Абсолютные и относительные ссылки.  Графическое представление данных.

      2. Построение алгоритма для управления учебным исполнителем (основные   алгоритмические структуры). Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного исполнителя.

_________________________________________________________________________________

Билет №  19

    1. Основные принципы организации и функционирования компьютерных сетей. Интернет. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. Назначение и возможности электронной почты. Поиск информации в Интернете.

2.
Обработка цифрового изображения в графическом редакторе. Например, устранение дефектов,  ретуширование  и  тоновая  коррекция   фотографии.

______________________________________________________________________________

Билет № 20

 1. Понятие модели. Информационная модель. Виды информационных моделей (на примерах). Реализация информационных моделей на компьютере. Пример применения электронной таблицы в качестве инструмента математического моделирования,

     2. Построение алгоритма   для  обработки величин с реализацией  на языке программирования (линейный массив или вспомогательные алгоритмы).

Задача к билету № 1

2.Построение алгоритма (основные алгоритмические структуры) и его реализация в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного  исполнителя.

Задание: 

1) У исполнителя Утроитель две команды:

1. вычти один

2. умножь на три

Первая из них уменьшает число на 1, вторая — утраивает его. Запишите алгоритм получения из числа 5 числа 26, содержащий не более 5 команд.

2) Определите значение целочисленной переменной х после выполнения следующего фрагмента программы:

_______________________________________________________________________________     
Задача к билету № 2

2. Создание  и  редактирование текстового документа (исправление ошибок, удаление или вставка текстовых фрагментов), в том числе использование элементов форматирования текста (установка параметром  шрифта и абзаца, внедрение  заданных объектов в текст).

Задание:  Наберите следующий текст, растянув его на страницу и соблюдая все форматы абзацев и символов: выравнивание; левые и правые отступы; расстояния между абзацами; тип, размер и начертание шрифтов; интервалы между символами.  Запишите текст в свою папку под именем Задание №1.doc.
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Задача к билету № 3

2.Работа с графическим редактором. Создание и обработка графических изображений средствами графического редактора. Ввод  изображения  через  сканер  или  с   цифрового фотоаппарата. Простейшая обработка цифрового изображения.

Задание:

1. Запустить графический редактор (PAINT, OpenOffice Draw).

2. Создать по образцу рисунок, используя максимально возможное количество инструментов рисования.

                              [image: image2.png]



___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 4

2. Работа с файловой системой, с графическим интерфейсом (выполнение стандартных операций с файлами:  создание,  копирование, переименование, удаление). Организация индивидуального информационного пространства (настройка элементов рабочего стола, проверка на вирусы, использование архиватора).

Задание:

1. Создайте на диске С папку PRIM, в ней создайте еще две папки TASK1 и TASK2.

2. В папке TASK1 выполните следующие команды:

2.1. Создайте и сохраните файл под именем sys.txt и запишите в нем следующий текст: "Файл – это место постоянного хранения информации – программ, данных для их работы, текстов, закодированных изображений и т.д. Размещаются файлы в памяти, предназначенной для хранения информации."

2.2. Сделайте копию файла с именем robot.exe (найти этот файл в памяти компьютера самостоятельно).

2.3. Сделайте копию файла с именем sys.txt в новый файл под именем sys1.txt (переименовать).

3. В папке TASK2 выполните следующие команды:

3.1. Создайте и сохраните файл под именем file.txt и запишите в нем следующий текст: "Первое, что вы видите на экране после загрузки операционной системы Windows, это Рабочий стол и находящиеся в нем объекты."

3.2. Сделайте копию файла с именем file.txt в новый файл под именем file1.txt (переименовать).

Задача к билету № 5

2.Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда, применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Показ презентации с использованием автоматической смены слайдов.

Задание:

Подготовить на основе готового шаблона презентацию по теме «Устройства компьютера», состоящую не менее, чем из 5 слайдов. Применить к объектам эффекты анимации. Настроить автоматическую демонстрацию слайдов.

___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 6

2.Создание базы данных. Определение структуры базы данных: количество и типы полей,  заполнение таблиц (или использование  готовых). Организация поиска информации в базах данных. Создание запросов разной сложности.

Задание:

1. Создать структуру таблицы базы данных «Ученики», содержащую следующие поля: фамилия, имя, класс, адрес, дата рождения, вес.

2. Определить первичный ключ таблицы.

3. В режиме таблицы ввести в базу данных 10 записей об учениках вашей школы (значения полей можно задавать произвольно).

4. Добавить в структуру таблицы после поля «дата рождения» поле «рост».

5. Удалить из структуры поле «вес».

6. Заполнить в таблице поле «рост» (произвольно).

7. Создать запрос для вывода на экран полей «фамилия», «имя», «класс» для учеников, рост которых выше 175 см, отсортировав их в алфавитном порядке фамилий.

8. Удалить из таблицы с помощью запроса на удаление сведения об учениках с именем «Владимир».

Задача к билету № 7

2.Работа с электронной таблицей. Создание таблицы в соответствии с условием задачи, использование функций. Построение диаграмм и графиков по табличным данным.

Задание:  

Дана функция f(x) =1/4*х3 - 10х + 2

Используя электронные таблицы, вычислить значения функции  y = f(x)  для значений аргумента х = [-6; 7], с шагом 0,5.

Построить график функции y = f(x) и определить, при каких  значениях аргумента х значение функции  y= -15.

Результат должен быть следующим:



_

___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 8

2. Поиск информации в Интернете с применением языка запросов

Задание:

Используя поисковые серверы, найти в Internet ответы на следующие вопросы:

1) Где и когда родился математик Николай Иванович Лобачевский?

2) Когда родился и в каком году  умер  великий русский полководец Александр Васильевич Суворов?

Результаты поиска отразить в отчете, созданном в текстовом редакторе, заполнив таблицу:

	Вопрос
	Результат
	Поисковый сервер
	Адрес найденной Web-страницы

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Задача к билету № 9

2.Форматирование текстового документа.  Установка параметров страницы,  вставка номеров страниц;  колонтитулов,  гиперссылок,  изменение параметров шрифта и абзаца.

Задание:

Разработать гипертекстовый документ «Видеотека», в котором содержится список видеофильмов (не менее трех) и ссылки на данные об актерах и режиссерах фильмов. В свою очередь, актерские и режиссерские страницы содержат ссылки на аннотации к фильма Выполнение данного типа заданий предполагает демонстрацию практических умений по форматированию текстового документа.

 Параметры страницы: верхнее - 2см, левое - 3см, правое - 1,5см, нижнее - 1,5см; установить номера страниц.

  SHAPE 


         SHAPE 



 SHAPE 


            SHAPE 



_________________________________________________________________________________

Задача к билету № 10

2. Работа с архиваторами и антивирусными программами.  Создание многотомного архива, использование антивирусных программ.

Задание:

1. На рабочем столе создайте папку: Ученик. В ней создайте 3 типа файла: Текстовый документ, Документ MS Word и Точечный рисунок BMP. Создайте архив rar из данных файлов с именем созданной папки. Переименуйте созданный архивный файл. Раскройте архив в текущей папке. Отчитайтесь учителю и удалите с Рабочего стола созданную папку.

2. Используя антивирусную программу протестировать на наличие вирусов диски.

Ответить на вопросы: 

- Что называется компьютерным вирусом,

- Что необходимо чтобы обнаружить их, удалить и защитить компьютер.

Задача к билету № 11

2.Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл). Отладка программы и получение результатов.

Задание:

Разработать алгоритм и программу для решения задачи, содержащей команды ветвления (операторы ветвления).

Проверить на четность введенное с клавиатуры число.

____________________________________________________________________________________


Задача к билету № 12

2. Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда. Применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Демонстрация слайдов с использованием управляющих кнопок.


Задание: 

Подготовить на основе готового шаблона презентацию по теме «Времена года», состоящую не менее чем из 5 слайдов. Самостоятельно выбрать типы разметки слайдов. Применить к объектам эффекты анимации. Настроить демонстрацию слайдов с использованием управляющих кнопок и гиперссылок.

___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 13

2. Организация поиска информации в готовой базе данных с применением, составного логического выражения.

Задание: 

	Спортсмен
	
	

	Код
	Фамилия
	страна
	вид спорта
	Мес-то

	1
	Сергей Прохоров
	Россия
	легкая атлетика
	3

	2
	Андреас Гопе
	ФРГ
	спортивная гимнастика
	4

	3
	Фрэнк Дуглас
	США
	бокс
	1

	4
	Григорий Семченко
	Украина
	легкая атлетика
	2

	5
	Джеймс Курт
	США
	спортивная гимнастика
	5

	6
	Ольга Розова
	Россия
	спортивная гимнастика
	1

	7
	Анна Смирнова
	Россия
	плавание
	4

	8
	Иван Радек
	Чехия
	легкая атлетика
	1

	9
	Арнольд Гейнц
	ФРГ
	плавание
	1

	10
	Оксана Подгорная
	Украина
	спортивная гимнастика
	2

	11
	Пьер Годар
	Франция
	легкая атлетика
	5

	12
	Лючия Сантос
	Испания
	легкая атлетика
	6

	13
	Ирина Попова
	Россия
	легкая атлетика
	2

	14
	Майкл Стоун
	США
	бокс
	2

	15
	Джон Уоллес
	США
	легкая атлетика
	1

	16
	Грегори Маккейн
	США
	легкая атлетика
	4

	17
	Жанна Браун
	Великобритания
	легкая атлетика
	5

	18
	Сергей Федорчук
	Украина
	плавание
	7


1. Открыть базу данных «SPORT» 

2. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из США и России.

3. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из Украины, занимающиеся легкой атлетикой, и спортсмены из России, занимающиеся спортивной гимнастикой.

4. Сформировать запрос для  вывода  на  экран фамилии  и  названия страны для всех спортсменов, кроме спортсменов из России и Украины.

5. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из всех стран, кроме России, занимающиеся плаванием.

6. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из США и России, занявшие призовые места (с 1 по 3).

___________________________________________________________________________________  

Задача к билету №14

2. Работа с электронной таблицей. Проведение вычислительного эксперимента в среде электронной таблицы. Решение задачи с использованием электронной таблицы для изменяющихся начальных данных.

Задание: 

Создать модель электронного журнала, используя среду электронной таблицы. В журнал произвольно внести фамилии 5 учащихся и их годовые оценки, по 7 любым предметам. Вычислить средний балл каждого ученика. Определить наибольший и наименьший средний балл.

_______________________________________________________________________________

Задача к билету № 15

2. Построение алгоритма и реализация на изучаемом языке программирования или в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного исполнителя или отладка программы и получение результатов. 

Задание:

Найти площадь и периметр прямоугольника по введенным с клавиатуры сторонам a и b.

Составить блок-схему и программу для решения задачи.

___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 16

2.  Решение задачи «Системы счисления» на представление чисел в десятичной, двоичной и других системах счисления

Задание.

1) Перевести число 75 из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную. Убедиться в правильности перевода десятичного числа 14110 в двоичное, выполнив его по «цепочке» 10-16-2-8-10

       2) Вычислите сумму двоичных чисел x и y, если  x=10101012  ,y=10100112

___________________________________________________________________________________

Задача к билету № 17

2. Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл, линейный массив или вспомогательные алгоритмы). Отладка программы, получение результатов

Задание: Построить алгоритм (нарисовать блок-схему) и составить программу на языке программирования, осуществляющую выбор наименьшего из двух чисел  А, В. Проверить программу на тестах при разных вариантах значений исходных данных.

__________________________________________________________________________________  


Задача к билету № 18


2. Построение алгоритма для управления учебным исполнителем (основные   алгоритмические структуры). Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного исполнителя.

Построение алгоритма (основные алгоритмические структуры) и его реализация в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного ал​горитма в среде учебного  исполнителя.

Задание: 

Напишите программу для исполнителя Черепашка (Чертежник), рисующего следующий узор. Напишите программу для Чертежника, рисующего следующий узор (сторона квадрата пусть будет равна 4):


Технология выполнения работы:

алг   конверт ( арг вещ а, в )

нач  

    опустить перо; сместиться на вектор (в;0);

    сместиться на вектор (0;а); сместиться на вектор (-в;0);

    сместиться на вектор (0;-а); сместиться на вектор (в;а);

    сместиться на вектор (-
[image: image7.emf]в/2

; а); сместиться на вектор (-
[image: image8.emf]в/2

; -а);

     сместиться на вектор (в;-а)

кон   

_________________________________________________________________________________

Задача к билету № 19

2.Работа с графическим редактором. Создание и обработка графических изображений средствами графического редактора. Ввод  изображения  через  сканер  или  с   цифрового фотоаппарата. Простейшая обработка цифрового изображения.

Задание:

Создать в текстовом редакторе   предложенную ниже блок-схему.


___________________________________________________________________________________  

Задача к билету № 20

2. Построение алгоритма   для  обработки величин с реализацией  на языке программирования (линейный массив или вспомогательные алгоритмы).

Задание:

Дан массив  А(10). Найти сумму значений элементов массива, больших некоторой величины t .

____________________________________________________________________________________

РЕШЕНИЕ

ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

Задача к билету № 1

2.Построение алгоритма (основные алгоритмические структуры) и его реализация в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного  исполнителя.

Задание: 

1) У исполнителя Утроитель две команды:

3. вычти один

4. умножь на три

Первая из них уменьшает число на 1, вторая — утраивает его. Запишите алгоритм получения из числа 5 числа 26, содержащий не более 5 команд.

2) Определите значение целочисленной переменной х после выполнения следующего фрагмента программы:


Решение:

Задача к билету № 2

2. Создание  и  редактирование текстового документа (исправление ошибок, удаление или вставка текстовых фрагментов), в том числе использование элементов форматирования текста (установка параметром  шрифта и абзаца, внедрение  заданных объектов в текст).

Задание: Наберите следующий текст, растянув его на страницу и соблюдая все форматы абзацев и символов: выравнивание; левые и правые отступы; расстояния между абзацами; тип, размер и начертание шрифтов; интервалы между символами. Обратите внимание на ключи к заданию 1, расположенные после предлагаемого к набору текста (ключи подскажут вам, какие форматы нужно применить). Запишите текст в свою папку под именем Задание №1.doc.
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Технология выполнения работы:

1. Для всего текста (который мы будем набирать, выполняя задания №1-№11) установите левый отступ 0 см, правый 15,5 см, шрифт Times New Roman, размер символов 12 пт, выравнивание по ширине. 

2. Левый отступ для строки с набором символов «Г96» равен 1 см. 

3. Перед абзацем, содержащим слова «Доморяд Александр Петрович», установите отступ 140 пт. Для этого и пяти абзацев, следующих за ним, левый отступ равен 5 см. Для трех абзацев установлен разреженный в 2 пт. интервал между символами. Заметьте, что сочетания «Математические игры и развлечения» и «Избранное» выделены полужирным начертанием. 

4. Установки форматирования для абзаца, начинающегося со слов «Сдано в набор», следующие: отступ перед абзацем 50 пт, левый отступ 0 см, размер шрифта 10 пт (все остальные установки такие же, как для всего текста). Обратите внимание, что символ «¼» можно найти среди элементов шрифта «Courier New», а символ «´» есть в шрифте «Symbol». 

5. Перед следующим абзацем отступ 200 пт. В дальнейшем размер шрифта 12 пт. 

6. Перед абзацем «В книге представлены…» отступ 24 пт. 

7. Перед абзацем «ISBN 5-09-001292-X…» отступ 24 пт, все символы в нем имеют полужирное начертание. Обратите внимание, что набор символов «ББК 22.1я2я72» отодвинут к правому краю, что делается без использования табуляции или большого количества пробелов. 

Достаточно произвести следующие действия: 

установить выравнивание по ширине; 

после набора «ББК 22.1я2я72» нажать клавиши {Shift+Enter} (принудительный конец строки, который употребляется в том случае, когда вам самим нужно определить конец строки внутри абзаца); 

заметить, что расстояния между четырьмя словами строки одинаковые, а нам нужно, чтобы «растянулось» только расстояние между сочетаниями «ISBN 5-09-001292-X» и «ББК 22.1я2я72»; 

чтобы устранить огрех, замените пробелы, которые не нужно растягивать, нерастяжимыми пробелами, нажимая клавиши {Shift+Ctrl+Пробел}. 

8. Абзац «© Издательство…» имеет правое выравнивание. Символ «©» можно найти, например, среди элементов шрифта «Syimbol».

Задача к билету № 3

2.Работа с графическим редактором. Создание и обработка графических изображений средствами графического редактора. Ввод  изображения  через  сканер  или  с   цифрового фотоаппарата. Простейшая обработка цифрового изображения.

Задание:

1. Запустить графический редактор (PAINT, Open Office Draw).

2. Создать по образцу рисунок, используя максимально возможное количество инструментов рисования.
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Задача к билету № 4

2.Работа с файловой системой, с графическим интерфейсом (выполнение стандартных операций с файлами:  создание,  копирование, переименование, удаление). Организация индивидуального информационного пространства (настройка элементов рабочего стола, проверка на вирусы, использование архиватора).

Задание:

4. Создайте на диске С папку PRIM, в ней создайте еще две папки TASK1 и TASK2.

5. В папке TASK1 выполните следующие команды:

5.1. Создайте и сохраните файл под именем sys.txt и запишите в нем следующий текст: "Файл – это место постоянного хранения информации – программ, данных для их работы, текстов, закодированных изображений и т.д. Размещаются файлы в памяти, предназначенной для хранения информации."

5.2. Сделайте копию файла с именем qbasic.exe (найти этот файл в памяти компьютера самостоятельно).

5.3. Сделайте копию файла с именем sys.txt в новый файл под именем sys1.txt (переименовать).

6. В папке TASK2 выполните следующие команды:

6.1. Создайте и сохраните файл под именем file.txt и запишите в нем следующий текст: "Первое, что вы видите на экране после загрузки операционной системы Windows, это Рабочий стол и находящиеся в нем объекты."

6.2. Сделайте копию файла с именем file.txt в новый файл под именем file1.txt (переименовать).

Технология выполнения работы:

1. На диске С в контекстном меню выбрать пункт Создать – Папку. Дать ей имя TASK1. Также создать папку TASK2.

2. Открыть папку TASK1. 

2.1. В контекстном меню выбрать Создать – Текстовый файл. Дать имя sys.txt, открыть его и внести информацию.

2.2. В главном меню выбрать пункт Поиск. Задать параметры поиска: имя файла qbasic.exe. пользуясь контекстным меню – копировать и вставить найденный файл в папку TASK1/

2.3. Копировать файл sys.txt, переименовать его и вставить из буфера обмена файл.

3. Открыть папку TASK2.

3.1. В контекстном меню выбрать Создать – Текстовый файл. Дать имя file.txt, открыть его и внести информацию.

3.2. Копировать файл file.txt, переименовать его и вставить из буфера обмена файл.

Задача к билету № 5

2.Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда, применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Показ презентации с использованием автоматической смены слайдов.

Задание:

Подготовить на основе готового шаблона презентацию по теме «Устройства компьютера», состоящую не менее, чем из 5 слайдов. Применить к объектам эффекты анимации. Настроить автоматическую демонстрацию слайдов.

Технология выполнения работы:

1.Запустить программу разработки презентаций Microsoft PowerPoint
2 Выставить в презентацию пять слайдов и выбрать для требуемые типы разметок:

1) «Схема компьютера» - векторный рисунок схемы компьютера- только заголовок;

2) «Процессор» - изображение процессора и поясняющий текст- заголовок, графика и текст;

3) »Оперативная память»- Изображение процессора и поясняющий текст – заголовок, текст и два объекта;

4) «Устройство ввода» - перечень устройств  ввода – заголовок и текст;

5) Устройство ввода» - перечень устройств  вывода – заголовок и текст.

3. Последовательно выбирать слайды и выбрать команду Показ слайдов – Управляющем кнопки. На панели Кнопки действий выбирать кнопку Управляющая кнопка: в начало.

Нарисовать с помощью мыши эти кнопки на слайдах презентации, подобрать для них цвет и размеры.

4. Выбрать команду Показ слайдов – Начать показ. 

Задача к билету № 6

2.Создание базы данных. Определение структуры базы данных: количество и типы полей,  заполнение таблиц (или использование  готовых). Организация поиска информации в базах данных. Создание запросов разной сложности.

Задание:

1. Создать  структуру таблицы  базы  данных  «Ученики», содержащую следующие поля: фамилия, имя, класс, адрес, дата рождения, вес.

2. Определить первичный ключ таблицы.

3. В режиме таблицы ввести в базу данных  10 записей об учениках вашей школы (значения полей можно задавать произвольно).

4. Добавить в структуру таблицы после поля «дата рождения» поле «рост».

5. Удалить из структуры поле «вес».

6. Заполнить в таблице поле «рост» (произвольно).

7. Вывести на экран поля «фамилия», «имя», «класс» для учеников, рост которых выше 175 см (использовать запрос), отсортировав их в алфавитном порядке фамилий.

     8***. Удалить из таблицы сведения об учениках с именем «Владимир».

Технология работы:

1. Запустить программу Access;

2. Выполнить команду Создать/Новая база данных

3. В открывшемся окне указать название базы данных «Ученик»

4. Выбрать объект Таблица/Создание таблицы  в режиме конструктора;

5. Заполнить структуру таблицы базы данных

	Имя поля
	Тип
	Размер

	Фамилия 
	текстовый
	15

	Имя
	текстовый
	15

	Класс 
	текстовый
	4

	Адрес
	текстовый
	15

	Дата рождения
	Дата
	Краткий формат даты

	Вес 
	Числовой
	вещественное


6. Определить первичный ключ – поле «Фамилия»

7. Заполнить полученную таблицу 10 записями

8. Перейти в режим конструктора. Установить курсор на поле «Дата рождения и нажав» правую клавишу мыши выполнить команду Вставка/Строка

9. Добавить поле «Рост» (тип – числовой)

10. Установив курсор на поле «Вес», выполнить команду Удалить/Строка

11. Перейти в режим таблицы и заполнить поле «Рост»

12. Выбрать объект Запрос/Создание запроса с помощью мастера 

13. Включить в запрос поля «фамилия», «имя», «класс», «рост»

14. В строке условий в поле рост указать условие запроса «>175»

15. Сохранить запрос 

16. Открыв запрос в режиме таблицы установить курсор в поле «Фамилия» и выполнить команду Сортировка по возрастанию.

Задача к билету № 7

2.Работа с электронной таблицей. Создание таблицы в соответствии с условием задачи, использование функций. Построение диаграмм и графиков по табличным данным.

Задание:  

Дана функция f(x) = ¼*х3 - 10х + 2

Используя электронные таблицы, вычислить значения функции  y = f(x)  для значений аргумента х = [-6; 7], с шагом 0,5.

Построить график функции y = f(x) и определить, при каких  значениях аргумента х значение функции  y= -15.

Результат должен быть следующим:


Технология выполнения работы:

1) В ячейку А1 ввести текст «х»; в ячейку В1- f(x);

2) В ячейку А2 ввести  число -6; в ячейку В2-формулу =1/4*А2^3-10*А2+1;

3) Установить курсор мыши в ячейку А2. Выполнить команду Правка, Заполнить, Прогрессия;

4) В окне Прогрессия установить: Расположение - по столбцам; Тип – арифметическая; 

      Шаг– 0,5; Предельное значение –  7;

5) Скопировать содержимое ячейки  В2 в ячейки В3:В28;

6) Выделить блок А1:В28. Вызвать Мастер диаграмм. Отвести место под график.;

7) Выбрать тип и вид диаграммы. (тип - точечная);

8) Задать диапазон данных (=Лист1!$A$1:$B$28);

9)   Оформить заголовки (Название диаграммы – y = 1/4x^3-10x+1, Ось Х(категорий) - х, 

       Ось Y(значений) – y);

10)  Поместить диаграмму на лист (в отдельном);

11) Определить приблизительно те значения х при которых y = -15 (При  y = -15, х1=1,9, х2=5,2).   

Задача к билету № 8

2. Поиск информации в Интернете с применением языка запросов

Задание:

Используя поисковые серверы, найти в Internet ответы на следующие вопросы:

3) Где и когда родился математик Николай Иванович Лобачевский?

4) Когда родился и в каком году  умер  великий русский полководец Александр Васильевич Суворов?

Результаты поиска отразить в отчете, созданном в текстовом редакторе, заполнив таблицу:

	Вопрос
	Результат
	Поисковый сервер
	Адрес найденной Web-старницы

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Технология выполнения работы:

1. Загрузить любой поисковый сервер (например, Yandex или Rambler)/

2. В поле Поиск внести запрос. Для более точного запроса ставится восклицательный знак "!" перед запросом.

3. Найти информацию.

4. Загрузить MS Word. Создать таблицу (Таблица – Добавить таблицу...). Внести информацию. 

Результаты:

	Вопрос
	Результат

	1
	Н. И. Лобаческий родился в 1792г, в Н. Новгороде

	2
	А. В. Суворов родился 24.11.1730, умер 18.05.1800


Задача к билету № 9

2.Форматирование текстового документа.  Установка параметров страницы,  вставка номеров страниц;  колонтитулов,  гиперссылок,  изменение параметров шрифта и абзаца.

Задание:

Задача к билету № 10

2. Работа с архиваторами и антивирусными программами.  Создание многотомного архива, использование антивирусных программ.

Задание:

1. На рабочем столе создайте папку: Ученик. В ней создайте 3 типа файла: Текстовый документ, Документ MS Word и Точечный рисунок BMP. Создайте архив rar из данных файлов с именем созданной папки. Переименуйте созданный архивный файл. Раскройте архив в текущей папке. Отчитайтесь учителю и удалите с Рабочего стола созданную папку.

2. Используя антивирусную программу протестировать на наличие вирусов диски.

Ответить на вопросы: 

- Что называется компьютерным вирусом,

- Что необходимо чтобы обнаружить их, удалить и защитить компьютер.

Задача к билету № 11

2.Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл). Отладка программы и получение результатов.

Задание:

Разработать алгоритм и программу для решения задачи, содержащей команды ветвления (операторы ветвления).

Проверить на четность введенное с клавиатуры число.

Решение:

program jkh;

 var a:Integer;

     b:real;

BEGIN

     writeln ('введите число');

     readln (a);

     if  a mod 2 = 0

       then  writeln ('четное')

       else writeln ('нечетное');

     readln;

END.

Задача к билету № 12

3. Создание мультимедийной презентации на основе шаблонов. Выбор типа разметки слайда. Применение шаблона оформления, цветовых схем и эффектов анимации. Демонстрация слайдов с использованием управляющих кнопок.


Задание: 

Подготовить на основе готового шаблона презентацию по теме «Устройства компьютера», состоящую не менее, чем из 5 слайдов. Применить к объектам эффекты анимации. Настроить автоматическую демонстрацию слайдов.

Технология выполнения работы:

1.Запустить программу разработки презентаций Microsoft PowerPoint
2 Выставить в презентацию пять слайдов и выбрать для требуемые типы разметок:

1) «Схема компьютера» - векторный рисунок схемы компьютера- только заголовок;

2) «Процессор» - изображение процессора и поясняющий текст- заголовок, графика и текст;

3) »Оперативная память»- Изображение процессора и поясняющий текст – заголовок, текст и два объекта;

4) «Устройство ввода» - перечень устройств  ввода – заголовок и текст;

5) Устройство ввода» - перечень устройств  вывода – заголовок и текст.

3. Последовательно выбирать слайды и выбрать команду Показ слайдов – Управляющем кнопки. На панели Кнопки действий выбирать кнопку Управляющая кнопка: в начало.

Нарисовать с помощью мыши эти кнопки на слайдах презентации, подобрать для них цвет и размеры.

4. Выбрать команду Показ слайдов – Начать показ. 

Задача к билету № 13

2. Организация поиска информации в готовой базе данных с применением, составного логического выражения;

Задание: 

	Спортсмен
	
	

	Код
	Фамилия
	страна
	вид спорта
	Мес-то

	1
	Сергей Прохоров
	Россия
	легкая атлетика
	3

	2
	Андреас Гопе
	ФРГ
	спортивная гимнастика
	4

	3
	Фрэнк Дуглас
	США
	бокс
	1

	4
	Григорий Семченко
	Украина
	легкая атлетика
	2

	5
	Джеймс Курт
	США
	спортивная гимнастика
	5

	6
	Ольга Розова
	Россия
	спортивная гимнастика
	1

	7
	Анна Смирнова
	Россия
	плавание
	4

	8
	Иван Радек
	Чехия
	легкая атлетика
	1

	9
	Арнольд Гейнц
	ФРГ
	плавание
	1

	10
	Оксана Подгорная
	Украина
	спортивная гимнастика
	2

	11
	Пьер Годар
	Франция
	легкая атлетика
	5

	12
	Лючия Сантос
	Испания
	легкая атлетика
	6

	13
	Ирина Попова
	Россия
	легкая атлетика
	2

	14
	Майкл Стоун
	США
	бокс
	2

	15
	Джон Уоллес
	США
	легкая атлетика
	1

	16
	Грегори Маккейн
	США
	легкая атлетика
	4

	17
	Жанна Браун
	Великобритания
	легкая атлетика
	5

	18
	Сергей Федорчук
	Украина
	плавание
	7


Открыть базу данных «SPORT» 

1. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из США   и России.

2. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из Украины, занимающиеся легкой атлетикой, и спортсмены из России, занимающиеся спортивной гимнастикой.

3. Сформировать запрос для  вывода  на  экран фамилии  и  названия страны для всех спортсменов, кроме спортсменов из России и Украины.

4. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из всех стран, кроме России, занимающиеся плаванием.

5. Сформировать запрос, с помощью которого из базы данных будут выбраны спортсмены из США и России, занявшие призовые места (с 1 по 3).

Технология выполнения работы:

1. Открыть базу данных «SPORT»

2. Выбрать объект Запрос/Создание запроса с помощью мастера

3. Выбрать поля для запроса «номер», «фамилия», «Кольца», «Перекладина»

4. В строке условий в поле «Кольца» указать условие «>= 9.000»

5. В строке условий в поле «Перекладина» указать условие «>= 9.200»

6. Сохранить запрос под именем «Результат 1»

7. Выбрать объект Запрос/Создание запроса с помощью мастера

8. Выбрать поля для запроса «Фамилия», «страна»

9. В строке условий в поле «Страна» указать условие «Россия» and «США»

10. Сохранить запрос под именем «Результат 2»

11. Выбрать объект Запрос/Создание запроса с помощью мастера

12. Выбрать поля для запроса «Фамилия», «страна»

13. В строке условий в поле «Страна» указать условие «not Россия» and «not Украина»

14. Сохранить запрос под именем «Результат 3»

15. Выбрать объект Запрос/Создание запроса с помощью мастера

Задача к билету №14

2. Работа с электронной таблицей. Проведение вычислительного эксперимента в среде электронной таблицы. Решение задачи с использованием электронной таблицы для изменяющихся начальных данных.

Задание: 

Создать модель электронного журнала, используя среду электронной таблицы. В журнал произвольно внести фамилии 5 учащихся и их годовые оценки но 7 любым предметам. Вычислить средний балл каждого ученика. Определить наибольший и наименьший средний балл.

Технология выполнения работы:

1. Загрузка табличного процессора Excel.

2.   Заполнение области исходными данными:

	 
	А 
	В 
	С 
	D    
	Е 
	F 
	G 
	н    
	I 

	1 
	Фамилия 
	алгебра 
	геометрия 
	физика 
	история 
	география 
	ИЗО 
	ОБЖ 
	Средний балл 

	2 
	Иванов 
	5 
	4 
	3
	5 
	4 
	5 
	3
	СРЗНАЧ(В2:112) 

	3 
	Петров 
	3 
	4 
	5 
	4 
	3
	4 
	4 
	СРЗНАЧ(1Ш13): 

	4 
	Сидоров 
	4 
	3 
	4 
	3 
	4 
	4 
	4 
	СРЗНАЧ(В4:1Н) 

	5 
	Фролов 
	5 
	3 
	3 
	3 
	4 
	3 
	5 
	СРЗНАЧ(В5:115) 

	6
	Семенов 
	3 
	3
	3
	4 
	4 
	3
	5 
	СРЗНЛЧ(В6:116) 

	7 
	Наиболь ший балл 
	МАКС (12:16) 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	

	8 
	Наимень ший балл 
	МИН (12:16) 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


3.   Заполнение области промежуточных расчетов и результатов:

a.    В столбце I записывается формула для вычисления среднего балла каждого ученика (Например, для ячейки 12=СРЗНАЧ(В2:Н2)), которая затем копируется на ячейки группы (13:16).

b.   Для выбора наибольшего балла используется формула МАКС(12:16).

c.    Для выбора меньшего балла используется формула МИН( 12:16).

Задача к билету № 15

2. Построение алгоритма и реализация на изучаемом языке программирования или в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного алгоритма в среде учебного исполнителя или отладка программы и получение результатов. 

Задание:

Задание:

Найти площадь и периметр прямоугольника по введенным с клавиатуры сторонам a и b.

Составить блок-схему и программу для решения задачи.

Program S_P_pr;

  VAR  a,b,s:Integer;

BEGIN

clrscr;

writeln ('Введите стороны a,b');

Readln(a,b);

s:=a*b;

P:= (a+b)*2;

Writeln('Площадь прямоугольника S=',s);

Writeln('Периметр прямоугольника Р=',р);

readln;

END.

Задача к билету № 16

2. Решение задачи «Системы счисления» на представление чисел в десятичной, двоичной и других системах счисления.

Задание.

1) Перевести число 75 из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.

2) Вычислите сумму двоичных чисел x и y, если  x=10101012  ,y=10100112

Технология выполнения работы:

1) 
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Ответ: 7510 = 1 001 0112  =  1138 =  4B16.

Убедиться в правильности перевода десятичного числа 14110 в двоичное, выполнив его по «цепочке» 10-16-2-8-10

10010112 = 1*26+1*23 + 1*20 = 64+8+1=7510

1138 = 1*82 + 1*81 + 3*80 = 64+8+3 = 7510

4В16 = 4*161 +11*160 = 64 +11 = 7510

2) если  x=10101012  ,y=10100112

+1010101

 1010011

_____________

1101000

Задача к билету № 17

2. Построение алгоритма для обработки величин с реализацией на языке программирования (ветвление, цикл, линейный массив или вспомогательные алгоритмы). Отладка программы, получение результатов

Задание:

Построить алгоритм (нарисовать блок-схему) и составить программу на языке программирования, осуществляющую выбор наименьшего из трех чисел  А, В, С. Проверить программу на тестах при разных вариантах значений исходных данных.

Технология выполнения работы:

program Min;

var 

     a, b:real;

begin

    writeln (‘Введите числа a, b’);

    readln (‘a, b’);

     if a < b then write('минимум равен — ', a)

           if  b < a  then write('минимум равен — ', b) else write ('Числа равны')

    end;

end.

Задание к билету №18

2. Построение алгоритма (основные алгоритмические структуры) и его реализация в среде учебного исполнителя. Демонстрация полученного ал​горитма в среде учебного  исполнителя.

Задание: 

Напишите программу для Чертежника, рисующего следующий узор (сторона квадрата пусть будет равна 4):

Составить алгоритм для рисования одной из предложенных фигур, чтобы в процессе рисования перо не отрывалось от бумаги и ни одна линия не проводилась дважды.


_____________________________________________________________________ 

Задача к билету № 19

2.Работа с графическим редактором. Создание и обработка графических изображений средствами графического редактора. Ввод  изображения  через  сканер  или  с   цифрового фотоаппарата. Простейшая обработка цифрового изображения.

Задание:  Создать в текстовом редакторе  предложенную ниже блок-схему.

            

Технология выполнения работы:

Для оформления блок схемы в текстовом редакторе  Word использовать нижнее меню пункт Автофигуры, Блок-схема и выбирать необходимый фигуры щелчком левой клавиши мыши. Фигуры, как линия , стрелка использовать на нижней панели инструментов.

Задача к билету № 20

2. Построение алгоритма   для  обработки величин с реализацией  на языке программирования (линейный массив или вспомогательные алгоритмы).

Задание:

Дан массив  А(10). Найти сумму значений элементов массива, больших некоторой величины t .

Технология выполнения работы:

 program  Massive ;

   var 

        a : array [1..10] of real;

       i : integer;

        t, s :  real;

begin
      writeln (‘Ввести значение переменной t’);

readln(t);

s : = 0;

for i : = 1 to 10 do begin

                                          writeln (‘введите значение’, i, ‘элемента’);

                                          readln (a [ i ]);

                                          if a [ i ] > t then S : = s + a [ i ] 

                                                 end;

writeln (‘Сумма элементов = ’, s)

end.
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Видеотека


1. Кавказская пленница 	Россия





2. Игрушка			Франция





3. Титаник			США
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Видеотека


1. Кавказская пленница - Россия  - комедия 1961г. Главные роли исполняли: Александр Демьянинко, Наталья Варлей, Юрий Никулин, Вицин, Моргунов и другие. 





3


Видеотека


2. Игрушка – Франция – комедия 1988г. В главной роли известный французский актёр Пьер Ришар. 





4


Видеотека


3. Титаник – США – мелодрама 2000г. В фильме рассказывается о большой трагедии начала 20 века. В главной роли: Том Круз.
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